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X Schauplatz von Joint Operations™: Typhoon Rising™ ist das krisengeschiittelte Indonesien. Eine ganze Region droht hier im Chaos zu versinken.

¢ 1lieBe dich ein«;rairllfernationalen Eingreiftruppe an oder kdmpfe als Séldner einer Rebellengruppe fiir die Unabhéngigkeit Indonesiens.

dwmﬁemauflgen Urwaldern des Landes ist eine kluge Vorgehensweise das A und 0.

' ahtze_(pe, Boote und Hellkopter Transportiere Kameraden und Fahrzeuge von Insel zu Insel oder in abgelegene Gebiete. Nur wenn du mit
'g;agpn zusammenarbeitest, kannst du gewinnen!

Wchte Urwéilder, wate durch Reisfelder oder schwimme durch Fliisse, um deinen Gegner in die Knie zu zwingen. Nutze im Kampf
fgehenden Sonne oder riicke im Schutz der Abenddémmerung vor.
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Lege die Joint Operations: Typhoon Rising-CD in das
CD-ROM-Laufwerk ein, um das Spiel zu installieren. Hast du die
Autoplay-Funktion des Laufwerks aktiviert, erscheint nun das
CD-Meni. Klicke hier auf die Schaltflache "Install" (Installieren) und
folge den Bildschirmanweisungen.

Erscheint das CD-Menii nach dem Einlegen der CD-ROM nicht
automatisch, doppelklicke auf das Arbeitsplatz-Symbol auf dem
Windows-Desktop. Nach einem weiteren Doppelklick auf das Symbol
deines CD-ROM-Laufwerks wird das CD-Menii eingeblendet. Klicke
hier auf die Schaltflache "Install" (Installieren) und folge den
Bildschirmanweisungen.

Fiir die Installation des Spiels und den Zugriff auf NovaWorld ist die
Eingabe des CD-CODES erforderlich. Du findest diesen Code auf der
Riickseite dieses Handbuchs. Gib den CD-Code in das entsprechende
Eingabefeld ein, wenn du dazu aufgefordert wirst. Bewahre den
CD-Code anschlieBend an einem sicheren Ort auf, da du Joint

Operations: Typhoon Rising ohne diesen Code nicht installieren kannst.

SPIEL-UPDATES

Bevor du Joint Operations: Typhoon Rising startest, solltest du nach
aktuellen Updates suchen. Offne dazu den NovaLogic-Ordner im
Windows®-Startmenii und klicke auf den Eintrag "Update Game"
(Spiel aktualisieren).

SPIEL STARTEN
Lege nach der Installation die Spiel-CD in das CD-ROM-Laufwerk
deines Computers ein, um dich in die Schlacht zu stiirzen.

Sobald du Joint Operations installiert hast, kann es losgehen.

Doppelklicke auf das Joint Ops-Symbol auf dem Desktop oder dffne

das Startmenii. Wahle hier den Eintrag Programme/NovaLogic.

Entscheide dich anschlieBend im Hauptmenii des Spiels fiir eine
Trainingsmission oder starte ein Multiplayer-Spiel. xn

TRAININGSMISSIONEN
In den Trainingsmissionen des Spiels kannst du dich mit der
Steuerung von Joint Operations: Typhoon Rising vertraut machen. :
SchlieBlich musst du die verschiedenen Fahrzeuge des Spiels ~ -:1
beherrschen und die Spielregeln und Strategien kennen, wenn du in e
Multiplayer-Spielen bestehen mdchtest!

Klicke im Hauptmenii auf TRAINING, wéhle eine Mis
die Einsatzbesprechung, wéhrend das Spiel gelader

MULTIPLAYER ’
Mdchtest du dich einem Multiplayer-Spiel anschliefen,
Hauptmenii auf den Button NOVAWORLD und wéhle in de
erscheinenden Liste ein Spiel aus. Kllckg auf LAN
lokalen Netzwerk nach Multiplayer-Spiele: :

Natiirlich kannst du auch selbst LAN
Lege dazu die Einstellungen delnes
e|n|ge Karten aus.
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DENKE AN DEINE HERKUNFT!.

Du bist kein Indonesier, nur weil dir jemand sagt, dass du Indonesier bist! Friiher warst du
ein Biirger eines freien Landes. Viele Jahrhunderte lang waren wir unabhéngig! Bis wir
angegriffen, unser Land erobert und unsere Fiihrer ermordet wurden. Dachten die
Imperialisten tatséchlich, dass sie uns einfach an Java verschenken kénnen? Dass wir uns
einem anderen Land unterwerfen? Wir waren nie das Eigentum der Imperialisten! Sie hatten
kein Recht, uns zu verschenken und ein neues Land zu griinden .. ein Land namens
Indonesien.

Und doch haben sie es getan! Und jetzt sagt dir ausgerechnet diese indonesische Regierung,
was du zu tun hast! Diese Narren halten uns fiir ihr Eigentum.

Und ihr Militér! Ihre Soldaten greifen unser unschuldiges Volk an. Sie zerstren unsere
Hauser. Sie versuchen uns einzuschiichtern! Sie erpressen Geld von Geschéftsleuten, die zu
beschiitzen sie vorgeben! Sie ermorden unsere Briider und Schwestern! Und dann sagen sie
UNS, wir sollen uns ruhig verhalten. Sie sagen, dass wir den Militirs gehorchen miissen. Und
wenn wir ihnen den Gehorsam verweigern? Was tun sie dann?

Sie erschieBen uns.
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Aber damit nicht genug! Die Regierung beutet unsere natiirlichen Rohstoffe aus. Sie stiehlt unser Holz,
unser Gas. Aber sehen wir auch nur einen Dollar des verdienten Geldes wieder? Nein! Sie behalt das Geld
fiir sich selbst! Sie bereichert sich an unserem Land! Aber sie hat kein Recht, zu stehlen, was uns gehort!
Die Regierung nimmt und nimmt ... und was bekommen wir? Nichts als Gewalt!

Wir kénnen den Regierenden nicht vertrauen. Einst versprachen sie uns die Unabhéngigkeit der Provinz
Aceh! Wir waren alle gespannt und hofften, dass Aceh nur der Anfang sein wiirde. Aber ist Aceh heute
unabhéngig? Nein. Dann versprachen sie, dass uns der GroBteil des Geldes aus dem Verkauf unserer
Rohstoffe zugute kommen wilrde! Und? Haben wir je etwas von dem Geld gesehen? Nein! Niemals!

Wir haben versucht, mit ihnen diber unsere Unabhngigkeit zu verhandeln, aber sie weigerten sich, uns
anzuhoren! Sie weigerten sich sogar, die internationale Staatengemeinschaft in die Verhandlungen

einzubeziehen!

Sie sind zornig ... und sie haben Angst! Sie sind wiitend, dass Osttimor heute unabhéngig ist. Sie filrchten,
dass auch Aceh eines Tages unabhangig sein wird und dass andere Provinzen diesem Vorbild folgen
werden. Sie tun gut daran, Angst zu haben, denn irgendwann werden wir wieder unabhéngig sein!

SchlieBe dich uns an. Die Zeit ist reif. Suharto ist weg, die indonesische Regierung geschwécht! Wir werden
dich an einem sicheren Ort ausbilden, bevor du in deiner Heimat fiir die Freiheit kimpfen wirst ... fiir die
Freiheit deiner Familie und unserer Dorfer. Die Zeit ist reif! Die indonesische Armee zerfallt. Einige Militérs

haben sich uns bereits angeschlossen! Selbst sie erkennen nun, welches Unrecht ihren Briidern und Schwestern jahrelang widerfahren ist!

ir sind keine Terroristen und wir verurteilen den Terrorismus. Wir kémpfen um unser Land! Um

11 T0RUCKGEWINNENY

Uns bleibt keine andere Wahl. Wir miissen gemeinsam kémpfen. Wi
die Freiheit, die wir verdienen! Fiir die Unabhangigkeit!

OHLIESSE DICH UNSEREM KAMPE AN! GEMEINSAM W ERDEN WIR D

W WERDEA I AFREBEY KA
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) USA - SEALS
=

USA - DELTA FORCE

1st Special Fom.s
|onal D ment-Delta &

Army ist a2

SEALS gelten als Experten fiir Einsétze an Land, zu Wasser und in der
Luft. Die perfekt ausgebildeten Einheiten operieren in kleinen Teams
und erledigen ihre Auftrége prézise und schnell.

Die Ausbildung zum SEAL ist eines der
hértesten militérischen
Ausbildungsprogramme der Welt. Die
Mitglieder dieser Eliteeinheit werden bei
der Neutralisierung von Zielen eingesetzt,
denen sich groBere Kampfverbande
nicht unbemerkt nahern konnen.

ta [pe,.byl?e ¢ . s Die meisten Missionen der
gl'en p nkten in -‘ W SEALS unterliegen
y strengster Geheimhaltung
und sind der breiten
(Offentlichkeit nicht
bekannt. SEALS sind auf
Antiterroreinsétze und die gezielte
Ausschaltung feindlicher Ziele
spezialisiert.



USA - GREEN BERETS

Bei den Green Berets dienen sorgféltig ausgewahlte Soldaten

der Special Forces, die in der Lage sind, {iber einen langeren
Zeitraum in einer lebensfeindlichen Umgebung zu iiberleben. Zu ihrer
Spezialaushildung gehéren unkonventionelle Techniken der Kriegsfiihrung sowie die
gezielte Neutralisierung von Zielen.

Die Green Berets bezeichnen sich selbst als "lautlose Profis". Ihr offizielles Motto
lautet "De opresso liber" (Freiheit den Unterdriickten). Derzeit operieren die Green
Berets in iiber 130 Landern. Die Mitglieder der Einheit sprechen 15 Sprachen.

GROSSBRITANNIEN - SAS ’
Der britische SAS (Special Air Service) ist eine der bekanntesten und angesehenste
Antiterroreinheiten der Welt. Nicht zuletzt deshalb trainieren und kdmpfen die Soldaten'de:
anderer Spezialeinheiten héufig Seite an Seite. c&

Ein SAS-Team besteht aus 60 bis 70 Mann. An allen groBeren Antitérro_
stets mehrere Mitglieder des SAS beteiligt. SAS-Einheiten sind auf den Eir



DEUTSCHLAND - KSK

Das Kommando Spezialkrafte (KSK) wurde Ende der 1990-er Jahre
als Reaktion auf die zunehmende Gewalt gegen deutsche
Staatshiirger im Ausland als Einheit "fiir die Durchfiihrung
militérischer Operationen im Rahmen der Krisenvorbeugung

ind -bewltigung" gegriindet.

K SK.ist (ahnlich wie die Delta Force und der SAS) auf Antiterroreinsitze
T SR

FRANKREICH - GIGN

Der franzosische GIGN (Groupe de sécurité et d'Intervention de la Gendarmerie Nationale) ist eine der
aktivsten und erfolgreichsten Antiterroreinheiten der Welt. Obwohl die gesamte GIGN nie mehr als
100 Mitglieder zahlt, operieren die Kommandos der Einheit in Krisenregionen in aller Welt.

Die Soldaten der GIGN sind perfekt an der Waffe ausgebildet und gehdren zu den besten
Scharfschiitzen und Sprengstoffexperten der Welt. Nicht zuletzt deshalb stellen verschiedene
Spezial- und Antiterroreinheiten regelmaBig Soldaten zum gemeinsamen Training mit den
Mitgliedern der GIGN ab.



RUSSLAND - SPETSNAZ

Die Spezialitdt der Spetsnaz-Einheiten sind
strategische Missionen im Hinterland des
Feindes. Diese werden primér im Vorfeld
und in den ersten Tagen nach dem
Ausbruch eines Krieges durchgefiihrt.

AUSTRALIEN - SASR
Das australische SASR (Special Air Service Regiment) hat ahnliche
Aufgaben wie der britische SAS.

Die Soldaten des SASR sind auf strategische
Uberwachungseinsétze und geheime Kommandoaktionen
spezialisiert und haben sich in der Vergangenheit auch
Spetsnaz-Soldaten sind Meister des als Antiterroreinheit einen Namen gemacht.
Nahkampfs und verdeckter militérischer
Aktionen. Im Rahmen ihrer
Nahkampfausbildung lernen die Soldaten ihr
Ziel schnell und mit allen Mitteln
auszuschalten, unabhéngig von dessen
Bewaffnung und der Anzahl der Gegner.
Nicht zuletzt deshalb lautet ihr Motto "Jede
Mission, jederzeit, an jedem Ort".

SASR-Agenten sind perfekt ausgebildete Profis mit
einer umfassenden Spezialaushildung. Als erfahrene
Fernaufklarer sind sie auf die Neutralisierung des
Gegners in seiner gewohnten
Umgebung spezialisiert.

INDONESIEN - KOPASSUS
Die "Red Berets" des Sondertruppenkommandos der indonesischen Armee bilden die
wohl beste Spezialeinheit Asiens.

Die Kopassus gilt als perfekt ausgebildete Eliteeinheit, deren politischer und militérischer
Einfluss nicht zu unterschétzen ist.
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NDONESISGHE EX-MILITARS

] -ntlauschtmg.uber die
rung und die militirischen
erlassen und sich den
angeschlossen.

INDONESISCHE SEPARATISTEN .
Die Rebellen fordern seit Jahren die Unabhéngigkeit von der indone-

sischen Regierung. Tag fiir Tag schlieBen sich den Separatisten neue
Freiwillige an, die fiir die Unabhéngigkeit des Landes kampfen oder
auf Unrecht reagieren, das ihnen und ihren Familien widerfahren ist.
Die Beweggriinde dieser Manner sind sehr verschieden, und doch
haben sie eines gemeinsam: Sie kdmpfen
mit der Entschlossenheit von Menschen,
die ihr Land verteidigen.

Seit einiger Zeit kdmpfen die
Separatisten an der Seite
abtriinniger Militérs.

Dank der Hilfe enemaliger
Soldaten der indonesischen
Armee stehen den Rebellen
nun geféhrlichere Waffen und
schweres militdrisches Gerat
zur Verfiigung.
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Entscheide dich fiir eine der folgenden Charakterklassen: Rifleman
(Gewehrschiitze), Gunner (Kanonier), Engineer (Pionier), Medic
(Sanitater) oder Sniper (Scharfschiitze).

Klicke im Hauptmenii auf die Option Player (Spieler), um deine
Standardklasse auszuwahlen. Wéhrend eines Multiplayer-Spiels
kannst du deine Charakterklasse in Waffenkammern &ndern.

Jeder Charakterklasse stehen typische Waffen zur Verfiigung. Neben
den Standardwaffen erhalten alle Klassen Spezialwaffen, die anderen
Klassen nicht zur Verfiigung stehen.

RIFLEMAN (GEWEHRSCHUTZE)
Gewehrschiitzen fiihren ihre Einheit mit verschiedenen Sturm- und
Anti-Fahrzeug-Waffen zum Sieg.

GUNNER (KANONIER)

Ein mit einem MG bewaffneter Kanonier darf in keiner Einheit fehlen.
Kanoniere sind zwar relativ langsam, eignen sich aber hervorragend,
um groBere Feindverbande auszuschalten.

ENGINEER (PIONIER)

Pioniere sind Sprengstoffexperten. Wahrend sie mit Morsergranaten
aus sicherer Entfernung schwere Schaden verursachen, sind ihre
Stinger-Raketen bei Helikopterpiloten gefiirchtet.

r—'r-

Il_f\_

ARSSEIN

w_-) \_J — J A

SNIPER (SCHARFSCHUTZE)

Scharfschiitzen sind darauf spezialisiert, Ziele aus groBer Entfernung
auszuschalten. Suche dir eine geeignete Schussposition, visiere dein
Ziel in Ruhe an und warte, bis du es mit einem einzigen Schuss e
neutralisieren kannst. Nach dem Schuss solltest du dich mdglichst R

schnell zuriickziehen. Felsen und Gebaude bieten Scharfschiitzen eine
perfekte Deckung.

F/l

MEDIC (SANITATER)
Sanitater heilen verwundete Soldaten. Aufgrund ihrer Ielchten
Ausriistung sind sie deutlich schneller als Kampfein
kénnen verletzte Soldaten behandeln und gefallene
wiederbeleben.

Fall darf der Spieler die Schlacht umge
Sanitater den Soldaten nicht vor Abl
im Ausgangslager wiedergeboren.

I|nken Maustaste.
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Klicke im Hauptmenii auf den Button "Optionen", um einen der
folgenden Optionen-Bildschirme einzublenden: General (Allgemein),
Jideo (Grafik), Audio (Sound) oder Controls (Steuerung).

Mitte desggﬁa;éhirms erscheint die Liste der an der Herstellung
eses Spiels beteiligten Personen.

in einem der Optionen-Bildschirme Anderungen

mmen, bestétige diese mit einem Klick auf OK. Deine

ngen werden nun gespeichert und du kehrst zum Hauptmenil
Klicke auf BACK (ZURUCK), wenn du deine Anderungen
chtest.

. (ALLGEMEIN)

ndate Game" (Spiel aktualisieren), um auf
Update fiir Joint Operations: Typhoon Rising zu

von Joint Operations: Typhoon Rising mit

smaglichkeiten an die Leistungsféhigkeit

en erringere oder deaktiviere die folgenden
ung des Splels auf langsamen Systemen

oder auf Computern mit alteren 3D-Karten zu verbessern.

Die Optionen im Bildschirm "Advanced" (Erweiterte Einstellungen)
ermdglichen dir die Anpassung verschiedener Detaileinstellungen.

Erfiillt dein Computer die empfohlenen Systemvoraussetzungen,
kannst du das Spiel mit maximaler Grafikqualitét spielen. Weitere
Informationen iiber die Systemvoraussetzungen findest du auf der
Verpackung.

RESOLUTION (AUFLOSUNG)

Verringere die Auflosung, wenn du die Leistung des Spiels
verbessern machtest. Denke aber daran, dass sich dies negativ
auf die Grafikqualitdt auswirkt.

FULL SCREEN ANTIALIAS (VOLLBILD-ANTIALIASING)
Aktiviere dieses Kontrollkdstchen, um die Kanten von Objekten zu
glatten. Je hoher dieser Wert ist, desto glatter erscheinen die
Kanten der Objekte auf dem Bildschirm. Allerdings wirkt sich dies
unter Umstanden negativ auf die Leistung des Spiels aus. Wird
das Vollbild-Antialiasing von deiner Grafikkarte nicht unterstiitzt,
ist die Funktion nicht verfiigbar.

TERRAIN DETAIL (GELANDEDETAILS)
Bestimme den Detailgrad der Umgebung, der StraBen und der
Explosionskrater.

OBJECT DETAIL (OBJEKTDETAILS)
Bestimme die geometrische Qualitét der Objekte abhéngig von



ihrer Entfernung. Spielst du auf einem eher langsamen System,
wirkt sich ein niedriger Wert positiv auf die Leistung des Spiels
aus.

TEXTURE QUALITY (QUALITAT DER TEXTUREN)

Je hoher dieser Wert ist, desto detaillierter werden Figuren,
Waffen, Fahrzeuge, Gebaude und andere Objekte dargestellt. Hast
du eine Grafikkarte mit 32 MB Grafikspeicher (oder weniger),
solltest du den Wert senken, um die Leistung des Spiels zu
verbessern.

16X9 (16:9)
Aktiviere das 16:9 Widescreen-Bildschirmformat.

GAMMA
Passe den Gamma-Wert deiner Grafikkarte an deinen Monitor an.

WATER QUALITY (WASSERDARSTELLUNG)
Andere die Reflexionen, die Art der Wellenbildung und das
allgemeine Erscheinungsbild von Wasserflachen.

SHADOWS (SCHATTEN)
Mit dieser Option bestimmst du die Qualitat der Schatten von
Gebduden, Fahrzeugen und Personen.

PARTICLE DENSITY (TEILCHENDICHTE)

Bestimme die Zahl der bei der Darstellung von Rauch und Feuer
verwendeten Partikel. Jede Anderung dieser Option kann sich
nachhaltig auf die Leistung des Spiels auswirken.

AUDIO (SOUND)

Bestimme die Lautstérke von Schiissen und Explosionen oder dndere
die Lautstérke der Dialoge und der Hintergrundmusik.

Natiirlich kannst du Joint Operations auch mit Surround-Sound spielen.

SOUND EFFECTS VOLUME

(LAUTSTARKE DER SOUNDEFFEKTE)

Schiebe den Regler nach rechts, um die Lautstérke der
Soundeffekte (z. B. Explosionen, Fahrzeug- und Waffengeréusche)
anzupassen.

DIALOGUE VOLUME (GESPRACHSLAUTSTARKE)
Bestimme die Lautstarke der Dialoge.

MUSIC VOLUME (MUSIKLAUTSTARKE) oy
Andere die Lautstarke der Hintergrundmusik.

SELECT WDM SOUND (4 OR MORE SPEAKERS)
(SURROUND-SOUND (4 ODER MEHR LAUTSPRECHER))
Wéhle diese Option, wenn du mit Surround-Sound spielen
mdchtest.

spielen.

Hinweis: Wenn du diese Option auswahlst, treten unter U
Probleme mit der Soundausgabe auf. Starte das
neu, um die vorgenommenen Anderun

ungen zu akti " -
CONTROLS (STzuznliii, |

Andere die Tastenbelegung der Tastatur
konfiguriere deinen Joystick, die Mausac
Mausempfindlichkeit. Klicke auf den Button
(Standardeinstellungen), wenn du die Standarde
Spiels wieder herstellen mochtest
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Im Multiplayer-Modus von Joint Operations: Typhoon Rising kannst du
it mehr als 150 Spielern gleichzeitig in die Schlacht ziehen.*

obald du dich fiir einen Namen, eine Klasse, ein Charaktermodell und
Bewaffnu chieden hast, kann es losgehen: Tauche ein in
ildre Multiplayer-Welt von NovaWorld! Ach, und iibrigens:

W brk |§t in esem Splel sehr wichtig!

= o)
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Mdchtest du dich einem Multiplayer-Spiel anschlieBen, klicke im
Hauptmenii auf den Button NOVAWORLD und wabhle in der nun
erscheinenden Liste ein Spiel aus. Klicke auf LAN, wenn du in deinem
lokalen Netzwerk an einem Multiplayer-Spiel mit bis zu 64 Spielern
teilnehmen machtest.

Einige Multiplayer-Features sind nur auf NovaWorld verfiigbar. Fiir den
Zugriff auf NovaWorld ist ein Internetanschluss erforderlich. Der
Spieler trégt alle anfallenden Internetgebiihren. NovaLogic behalt sich
das Recht vor, die Nutzungsbedingungen jederzeit zu &ndern.

NOVAWORLD-SPIELSTATISTIKEN

Die Online-Community von NovaWorld bietet Multiplayer-Spiele fiir
Joint Operations: Typhoon Rising und andere Titel von NovaLogic an.

Wenn du an Multiplayer-Spielen auf NovaWorld teilnimmst, werden
deine Statistiken gespeichert und Spielern in aller Welt zugénglich
gemacht. Durch die erfolgreiche Teilnahme an Spielen verbessert sich
dein militarischer Rang.

Besuche www.novaworld.com regelméBig, um Teil der Community zu
werden. Informiere dich iiber zukiinftige Turniere, diskutiere in unseren
Foren (iber verschiedene Strategien, betrachte Team-Informationen
oder Spielerstatistiken und lade aktuelle Updates herunter.



MULTIPLAYER-MODI

In Joint Operations: Typhoon Rising sind verschiedene Multiplayer-
Modi mit unterschiedlichen Einsatzzielen und taktischen
Anforderungen verfiighar.

Folgende Multiplayer-Modi sind verfiigbar:

Cooperative games (Co-op)
Advance and Secure (AS)
Team Deathmatch (TDM)
Team King of the Hill (TKOTH)

In den meisten Spielmodi werden aktive Zonen oder Ausgangslager
auf der Karte deines HUDs mit einer Richtungslinie markiert.

Die Punkivergabe ist von Spiel zu Spiel verschieden. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt "Multiplayer-
Punktsystem". Driicke wahrend des Spiels I, um einen Blick auf die
Spielregeln und das Punktesystem zu werfen. Machtest du weitere
Informationen abrufen, 6ffne mit V den Kommandeurshildschirm und
klicke auf den Button "Rules" (Regeln).

GO0-0P GAMES (KOOP-SPIELE)

Auf einigen Multiplayer-Karten kdmpfen Spieler Seite an Seite, um
gemeinsam ein bestimmtes Einsatzziel zu erreichen. Mdchtest du an
einem Multiplayer-Spiel teilnehmen, schlieBe dich in einem LAN oder
auf Novaworld einem entsprechenden Spiel an oder erstelle ein
eigenes Spiel.

ADVANCE AND SECURE (VORRUCKEN UND SICHERN)

In diesem Spielmodus muss dein Team die Stiitzpunkte des Gegners
erobern, ohne dabei eigene Stiitzpunkte an das gegnerische Team zu
verlieren.

Ausgangslager kdnnen immer nur von einem Team besetzt werden.

Die Kontrollzone des Lagers wird als Kreis auf der Karte deines HUDs

bzw. im Kommandeurshildschirm angezeigt. Ein gegnerisches

Ausgangslager gilt als erobert, wenn dein Team in der Zone fiir einen .
bestimmten Zeitraum zahlenmaBig iberlegen ist. Je deutlicher du 38
deinem Gegner iiberlegen bist, desto schneller wird die feindliche :
Fahne eingeholt. Nach der Zerstdrung der Kontrollzone muss ein

Mitglied des angreifenden Teams in den Bunker eindringen, um das e -
Ausgangslager endgiiltig zu erobern. Sobald dein Team den Stiitzpunkt .
kontrolliert, konnen deine Mitspieler hier in das Spiel einsteigen.

Kontrollzone zahlenmaBig iiberlegen, bewegt sich'die State
deinen Gunsten. Sind die gegnerischen Einheiten (iberle
du die Kontrolle tiber den Stiitzpunkt. S

TEAM DEATHMATCH sl
Neutralisiere moglichst viele Einheits

TEAM KING OF THE HILL i
In diesem Modus versuchen beide Teams,



Auf deinem HUD erscheint die Kontrollzone als Kreis in der Mitte der
Karte. Befindet sich deine Spielfigur in der Zone, erkennst du am
eingeblendeten Prozentwert (1% bis 100%), wie weit du in die Zone
vorgedrungen bist. Dieser Wert wirkt sich allerdings nicht auf die
Punktvergabe aus.

Solange sich ein Spieler eines Teams in der Zone aufhalt, lauft die Uhr
veiter. Gelingt es dir, alle Kontrahenten in der Zone auszuschalten,

tlich _konnenwahrend des Spiels Verbindungsprobleme
'Digse’sind maglicherweise auf hohe Pingzeiten des

en Servers zuriickzufiihren. Wahle daher einen Server mit
von weniger als 200 Millisekunden.

\ation werden in der oberen linken Bildschirmecke

e eingeblendet. T steht dabei fiir "Transmit" (Senden), R fiir

mpfangen). Beginnt einer der Kreise zu blinken, ist im
ereich mit Verzogerungen zu rechnen. Auf diese

d ’mpﬁlrch.e !Iérblndungsprobleme also friihzeitig

test du ein LAN-Spiel erstellen, wéhle im
" aus und klicke anschlieBend auf

"Host Game" (Spiel hosten). Entscheide dich im nun erscheinenden
Bildschirm fiir eine der folgenden Registerkarten, um einen Blick auf
die aktuellen Einstellungen zu werfen: General (Allgemein), Game
(Spiel) oder Weapons (Waffen). HINWEIS: Alle Mitspieler miissen die
Spiel-CD einlegen, um am Spiel teilzunehmen.

GENERAL (ALLGEMEIN)
Der Host eines Multiplayer-Spiels kann das Spiel mit verschiedenen
Optionen nach seinen Vorstellungen konfigurieren.

Game Name (Name des Spiels)
Gib deinem Spiel einen Namen, der in der Server-Liste angezeigt
werden soll.




Password (Passwort)
Gib hier ein Passwort ein, wenn du dein Spiel nur ausgewéhlten
Spielern zugénglich machen méchtest.

Host Message (Host-Nachricht)
Gib hier eine kurze Nachricht ein, die im Laden-Bildschirm deines
Spiels eingeblendet werden soll.

Server Type (Servertyp)

Wenn du als Host selbst an deinem Spiel teilnehmen mdchtest,
wahle die Option "Serve and Play" (Server und Spieler). Wahist
du die Option "Serve" (Nur Server), ist dein Computer ein reiner
Server fiir andere Spieler.

Available Missions (Verfiighare Missionen)

Wahle in der Liste der verfiigharen Missionen beliebige Karten
aus. Klicke auf "All" (Alle), wenn du die verschiedenen Spielmodi
filtern mdchtest. Nach einem Klick auf den Namen einer Karte
kannst du diese mit einem Klick auf das Pluszeichen in die Liste
"Selected Missions" (Gewahlte Missionen) aufnehmen.

Selected Missions (Gewahlte Missionen)

Nach dem Start deines Multiplayer-Servers miissen die Spieler
die Karten der Liste "Selected Missions" (Gewéahlte Missionen) in
der vorgegebenen Reihenfolge spielen. Mochtest du eine Karte
aus der Liste entfernen, markiere zunéchst die gewiinschte
Mission und Klicke anschlieBend auf das silberne Minuszeichen.
Aktiviere das Kontrollkdstchen "Switch" (Wechsel), damit alle
Spieler das Team wechseln, sobald die Karte geladen wird.

Wenn du mit deinen Einstellungen zufrieden bist, klicke auf START
HOSTING (SERVER STARTEN) oder wéhle die Registerkarte "Game"
(Spiel) oder "Weapons" (Waffen), um weitere Optionen zu bearbeiten.

MULTIPLAYER-EINSTELLUNGEN (SPIEL)

Klicke am oberen Rand des Multiplayer-Bildschirms auf den Button
"Game" (Spiel), um einen Blick auf die Multiplayer-Einstellungen
deines Servers zu werfen. Alle hier vorgenommenen Anderungen
werden automatisch gespeichert.

Max Players (Maximale Spielerzahl)
Bestimme die maximale Teilnehmerzahl.

Replay (Wiederholung)
Wéhle "Yes" (Ja), um auf der aktuellen Karte weiterzuspielen.
Wahle "No" (Nein), wenn du das Spiel nach der.al

beenden mdchtest.
Wéhle Cycle (Wechseln), um nach der aktuelle
néchste Karte zu laden.

Delay Start (Startverzijgerung)




Switch (Wechsel)
Hast du diese Option aktiviert, wechseln alle Spieler vor dem néchsten
Spiel automatisch die Seiten.

Time Limit (Zeitlimit)
Lege fest, wie lange ein Team die Kontrollzone im Modus "Team King
of the Hill" halten muss, um das Spiel zu gewinnen.

[ |m|t (Abschuss=Limit)
i ald ein Spieler die vorgegebene Zahl von Gegnern

wie Iange ein Spieler einen Progressive Spawn Point halten
m diesen fiir sein Team zu erobern.

FF Warning (Friendly Fire-Warnung)
Schalte diese Option ein, wenn du ein rotes Warnkreuz bei Angriffen
auf verbiindete Spieler einblenden mdchtest.

Choose Team (Team wéhlen)

Die Spieler konnen sich den Friedenstruppen oder den Rebellen
anschlieBen. Entsteht dadurch ein Ungleichgewicht, passt der Server
die einzelnen Teams automatisch an.

Claymores
Lege fest, ob Claymores nur von Gegnern oder von allen Spielern
ausgeldst werden konnen.

Show Tracers (Leuchtspuren)
Spiele mit oder ohne Leuchtspurgeschosse.

Enable Al (KI aktivieren)
Lege fest, ob die Teams durch computergesteuerte Soldaten verstérkt
werden sollen. Diese Option ist nicht auf allen Karten verfiigbar.

Spectators (Zuschauer)
Entscheide dich, ob sich dem Spiel Zuschauer anschlieBen diirfen.

Spectator Pwd (Zuschauer-Passwort)
Bestimme ein Passwort fiir Zuschauer.



MULTIPLAYER-EINSTELLUNGEN
(WAFFEN)

Als Host kannst du festlegen, welche Charakterklassen und Waffen
verfiigbar sind.

CLASS RESTRICTIONS (KLASSENBESCHRANKUNGEN)
Bestimme die zuldssigen Charakterklassen deiner Mulitplayer-Spiele.
StandardméBig sind alle Klassen auf allen Karten verfiighar.

Mochtest du den Status einer Klasse &dndern, markiere die
gewiinschte Klasse und klicke anschlieBend auf einen der drei

folgenden Buttons: . o
Always (Immer), Never (Nie) oder Mission.

Always (Immer)

Die Charakterklasse ist immer verfiighar. Entscheidest du dich fiir
diese Option, werden die Einstellungen des Missionsdesigners
aufgehoben.

Never (Nie)
Nach einem Klick auf diese Option ist die entsprechende Klasse
auf allen Karten deines Servers unzuléssig!

Mission

Bei der Erstellung einer Karte kann der Missionsdesigner
beliebige Klassen zulassen oder sperren. Klicke auf diesen
Button, wenn du die Karten mit den Vorgaben der jeweiligen
Designer spielen mochtest.

WEAPON RESTRICTIONS (WAFFENBESCHRANKUNGEN)
Du hast die Mdglichkeit, bestimmte Waffen zu verbieten oder
uneingeschrénkt freizugeben. Dariiber hinaus kannst du sie in den
Waffenkammern der aktuellen Karte deponieren. Alle drei
Mdglichkeiten wirken sich nicht auf die Klassenbeschrénkungen fiir
verschiedene Waffen aus.

Méchtest du den Status einer Waffe andern, markiere die gewiinschte
Klasse und klicke anschlieBend auf einen der drei folgenden Buttons:
Always (Immer), Never (Nie) oder Mission. o

Always (Immer)
Die Waffe ist fiir die normalen Charakterklassen jederzeit
verfiighar (Standardeinstellung).

Never (Nie)
Die Waffe kann auf Karten deines Servers nicl
werden.

Armory (Waffenkammer) s
Die Waffe ist zu Beginn des Spiels nicht verfiigha
einer Waffenkammer ausgewahlt werden. -



MULTIPLAYER-PUNKTSYSTEM
In Joint Operations bekommst du fiir bestimmte Aktionen Punkie*.

Aufenthalt in einer Kontrollzone
A Eroberung eines Progressive Spawn Points (PSP)
: ; . Neutralisierung eines Gegners
F_ . = Neutrahsmrurmon zwei Gegnern mit nur einem Schuss
bt =~ Kopfschiiss

_%m eines Gegners |nnerhalb einer Kontrollzone

sport vt_a__n Personen in einem Fahrzeug, wahrend diese
nerische Einheiten neutralisieren

| _?st nlcht in allen Spielmodi fiir alle Aktionen Punkte, da die
N nModus zu Modus verschleden sind. In elnem Team

aus.

eamkameraden

uerten Fahrzeug kommen Personen um
lauf des Bonus-Timers neutralisiert.

Wenn du weitere Informationen benétigst, driicke V, um den
Kommandeursbildschirm aufzurufen und klicke auf den Button
"Rules" (Regeln). Nun werden die Spielregeln des aktuellen Spiels
eingeblendet.

Wahrend des Spiels kannst du mit der Tabulatortaste eine Liste der
Spieler sowie ihre aktuellen Scores und Statistiken einblenden. Haben
nicht alle Spieler auf dem Bildschirm Platz, kannst du mit der Bild
aufwirts-Taste weiterblattern.

Driicke am Ende des Spiels A, wenn du einen Blick auf die Punkte der
einzelnen Spieler werfen mochtest.

DRIVING BONUS (FAHRERBONUS)

Spieler, die ihre Teamkameraden in Fahrzeugen transportieren,
erhalten Bonuspunkte, wenn sie ihre Passagiere unbeschadet am
Zielpunkt absetzen. Die Zahl der Bonuspunkte wird von den einzelnen
Passagieren beeinflusst. Eliminieren die Fahrgéste feindliche Spieler,
erhoht sich der Bonus. Werden sie neutralisiert, verringert sich
automatisch die Zahl der Bonuspunkte.

Schlechte Fahrer miissen ebenfalls mit Punktabziigen rechnen. Setzt
ein Spieler seine Kameraden nicht unversehrt am Zielpunkt ab, wird er
bestraft. Der Timer fiir den Fahrerbonus I&uft nach wenigen Minuten ab.

* finderung der Features und Nutzungsbedingungen vorbehalten.
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Wahrend eines Multiplayer-Spiels findest du im
Kommandeursbildschirm zuséatzliche
Einstellungsmdglichkeiten fiir die Spielsteuerung und den
Aufbau von Einsatzteams. Driicke V, um den
Kommandeursbildschirm aufzurufen.

Im Kommandeurshildschirm findest du eine hochauflésende
Version der Ubersichtskarte deines HUDs. Auf dieser
werden deine Kameraden, Fahrzeuge, Einsatzziele und
Wegpunkte angezeigt.

Klicke auf die Buttons +/- oder driicke die Tasten + oder -,
um den Zoomfaktor der Karte zu dndern.

Mdchtest du die Karte verschieben, klicke mit der linken
Maustaste und bewege die Karte mit gedriickter Maustaste
in die gewiinschte Richtung.

Klicke in einem der anderen Bildschirme auf den Button
"Map" (Karte), um zur Karte zuriickzukehren.

einem Team an, wird in der Spalte "CO" der Name des kommandierenden 0ﬁ|2|ers angezeigt. Hat ein CO i in selnet
diese mit einem Klick auf den Namen und den Button "Fireteam" (Einsatzteam) einem Einsatzteam zuwelsen.-v



Klicke auf das Chat-Kontrollkéstchen, um Textnachrichten des entsprechenden Spielers zu gestatten (Option aktiviert) oder zu blockieren (nicht
aktiviert). Mit einem Blick auf das Kontrollkdstchen "Audio" legst du fest, ob du die Stimme bzw. Funkmeldungen des jeweiligen Spielers horen
kannst.

Dariiber hinaus darfst du einem Teamkameraden im Team-Bildschirm eine Farbe zuweisen. Wahle die gewiinschte Farbe dazu einfach mit einem
Klick auf "Color" (Farbe) aus. Das Symbol des Spielers erscheint auf den Karten nun in der gewéhiten Farbe. AuBerdem kannst du Text- und
oundnachrichten beliebiger Mitspieler (teamunabhangig) ausblenden.

,~ e auf "PIayers”(SpleIer), wenn du eine Liste alle
[spleler betrachten und deren Nachrichten em /aus-

lick auf "Rules” (Regeln) kannst du einen
: ‘plelregeln und das Punkisystem des
0
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o
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Wahrend eines Spiels kannst du iiber Emotes, Funk-Makros und Textnachrichten mit deinen Kameraden kommunizieren. Dariiber hinaus hast du
natiirlich die Mdglichkeit, an alle Mitspieler Nachrichten zu senden.

VOICE (SPRACHMITTEILUNGEN)
Rufe mit F9 eine Liste der Emotes deiner Spielfigur auf und gib die Nummer der gewiinschten Nachricht ein. Alle Spieler in der Néhe deiner
Spielfigur héren nun die gewahite Emote-Nachricht.

Die Optionen fiir die Tasten 8, 9 und 0 werden in einer anderen Farbe angezeigt. Diese drei dynamischen Emotes sind von Klasse zu Klasse
verschieden und &ndern sich abhéngig vom Standort des Spielers.

RADIO (FUNK)
Rufe mit F10 eine Liste der verfiigharen Funkmeldungen auf und gib die Nummer der gewiinschten Nachricht ein. Alle Mitgli
konnen deine Botschaft iiber Funk héren.

Die Wahimdglichkeiten der Tasten 9 und 0 &ndern sich abhéngig von der Spielsituation.

TEAMMATE CHAT (CHAT MIT KAMERADEN)
Rufe mit Y ein Textfenster auf, gib die gewiinschte Nachricht ein und schicke diese mit Enter an die Mitglieder de

GAME CHAT (SPIEL-CHAT)
Driicke T, wenn du eine Nachricht an alle Mitspieler versenden méchtest.

INTER-VEHICLE CHAT (FAHRZEUG-CHAT)
Driicke U, um eine Nachricht an alle Insassen deines Fahrzeugs zu senden.
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Beiden Teams stehen verschiedene Waffen zur Verfiigung. Wéhrend einige

Waffen bestimmten Teams vorbehalten sind, kénnen andere von beiden
T Bams ausgewahit werden.

OADOUT ‘ELWAI-'FENAUSWAHL)

T,

e,rﬁ&ion"kalriﬁsl' du deine Anfangsbewaffnung frei wéhlen. In
missionen sind nur missionsspezifische Waffen verfiigbar. Diese
Waffenkammern aufbewahrt.

yer-Spielen sind die verfiigharen Waffen von der gewéhlten
klasse abhéngig.

tm'egii auf den Button PLAYER INFO (SPIELER-INFO), um
-Klasse und eine Waffe auszuwahlen. Nach der Wahl des
s kannst du mit einem Klick auf "Change Loadout"

1) deine Charakterklasse und die gewiinschten Waffen
' ic:rt ﬁ?l'j_ier Ausrilstung iiberpriifen.

. bl

WAFFENKAMMERN)

[ K"lr't.én findest du Waffenkammern, in denen
In kannst. Waffenkammern konnen Regale in

Bildschirmanweisungen, um deine Charakterklasse zu &ndern oder andere
Waffen auszuwahlen.

Bestétige deine Entscheidung mit einem Klick auf "Accept" (Annehmen),
um den Waffenkammer-Bildschirm zu verlassen. Dein Munitionsvorrat wird
nun automatisch aufgefiillt.

ALLGEMEINE WAFFEN

Sowohl die Soldaten der Eingreiftruppen, als auch die Rebellen verfiigen
liber Waffen, die von Militarexperten in aller Welt eingesetzt werden.

HANDWAFFEN
——3  COLT 1911
Verldssliche Automatikwaffe mit enormer
Stoppwirkung.

Munition: .45 Automatik
MagazingrdBe: 7 Schuss

Miindungsgeschwindigkeit: 253 m/s
Mitgefiihrte Munition: 21 Schuss

STURMGEWEHRE & MPS

==Y 1

Munition: 00 Buck
MagazingroBe: 7 Schuss

MOSSBERG-SCHROTFLINTE
Beliebte Waffe fiir scheinbar
ausweglose Situationen.

Miindungsgeschwindigkeit: 800 m/s
Mitgefiihrte Munition: 21 Schuss



MP5 MIT SCHALLDAMPFER
Diese Waffe ist kaum zu horen.

Munition: 9 x 19 mm Miindungsgeschwindigkeit: 285 m/s

MagazingrdBe: 30 Schuss Feuerrate: 12,4 Schuss/Sekunde

Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss

MP5/10

Optimierte Ausfiihrung der MP5 mit gréBerem
Kaliber.

Munition: 10 mm Miindungsgeschwindigkeit: 442 m/s
MagazingrdBe: 30 Schuss Feuerrate: 12,4 Schuss/Sekunde
Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss

SCHARFSCHUTZENGEWEHRE

L115A

) AuBergewdhnlich prazises
Scharfschiitzengewehr.

Munition: 7.62 x 51mm Miindungsgeschwindigkeit: 800 m/s
MagazingrBe: 10 Schuss Mitgefiihrte Munition: 40 Schuss

SPEZIALWAFFEN

M224 60 MM

Mit diesem leichten mobilen Morser feuern Pioniere

hochexplosive Granaten auf das Ziel ab. Wird das Ziel

durch einen anderen Spieler markiert, erhoht sich die
A Treffsicherheit des Mérsers betréchtlich.

Munition: 60 mm-Granat indigkeit: 800 m/s
Mitgefiihrte Munition: 4 Schuss

ZIELZUWEISER
Der Einsatz eines Laser-Zielzuweisers ermdglicht Pionieren
den Abschuss einer Morsergranate aus sicherer Entfernung.

(‘

SPRENGSTOFF

FIM-92A STINGER
Visiere einen feindlichen Helikopter an und
warte, bis ihn das Zielerfassungssystem
der Rakete erfasst. Nach dem Abschuss
der Rakete folgt diese dem Helikopter.

Allerdings ist ein guter Pilot durchaus.in
der Lage, einer Stinger-Rakete

auszuweichen.
Munition: Stinger-Rakete Miindungsgeschwindigkeit: 800 m/s _ -
Mitgefiihrte Munition: 3 Schuss #
MINE MIT AUSLOSER
Platziere den Sprengsatz an eine
und driicke den Ausldser.
CLAYMORE

Claymore-Minen ex@gdieren@ich ie;
v .



SPLITTERGRANATE
Die bei der Explosion einer Splittergranate freigesetzten
Schrapnelle haben eine Reichweite von bis zu 15 Metern.

M18 RAUCHGRANATE

Der dichte graue Rauch einer Rauchgranate raubt dem
Gegner die Sicht. Dariiber hinaus kdnnen Rauchgranaten als
Positiiognssnzeige verwendet werden.

M2 KAL .50
Dieses verlassliche einldufige MG ist héufig auf
- Fahrzeugen montiert und wird nicht selten zur
= Stﬁtzpunkt\'leneidigung eingesetzt.
1'Mumlmfn Kaliber 50

Miindungsgeschwindigkeit: 887 m/s
Feuenate.—7 75 SdlusslSekunde

eﬂglkende MK19-Granatwerfer wird weltweit
vel chledensten klimatischen Bedingungen

M134 7.62MM
Diese "Minigun" mit sechs rotierenden Laufen wird
héufig als Helikopter-MG eingesetzt.

-

Munition: 7.62 x 51 mm
Miindungsgeschwindigkeit: 869 m/s
Feuerrate: 8,85 Schuss/Sekunde

ANDERE AUSRUSTUNGSGEGENSTANDE

NACHTSICHTGERAT
& Mit einem Nachtsichtgerét kannst du auch bei

absoluter Dunkelheit etwas sehen.
FERNGLAS
Halte nach anriickenden Gegnern Ausschau oder

beobachte einen Stiitzpunkt, bevor du den Befehl
zum Angriff gibst.

ziinden.

FERNZUNDER
Mit dem Fernziinder kannst du deine Minen mit Ausldser

MEDIPACKS

Sanitater haben immer einige Medipacks im Gepack.
Driicke die Feuern-Taste, wenn du verwundete
Kameraden medizinisch versorgen mochtest.



WAFFEN DER EINGREIFTRUPPEN

Entscheide dich fiir beliebige Waffen und Ausriistungsgegensténde. Den
Soldaten der Eingreiftruppen stehen die besten Waffen der Welt zur
Verfiigung.

HANDWAFFEN
- g M9 BAJONETT
% Das klassische Messer fiir Unterwasser- und
Nahkampfeinsatze.
STURMGEWEHRE & MPS

Ma

Dieses leichte, fiir den Nahkampf
konzipierte, Sturmgewehr kann mit
einem M203-Granatwerfer
aufgeriistet werden.

Miindungsgeschwindigkeit: 921 m/s
Feuerrate: 12,4 Schuss/Sekunde

Munition: 5.56 x 45 mm
MagazingroBe: 30 Schuss
Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss

M16
Ein vergleichsweise schweres, aber
auBerordentlich prazises Sturmgewehr.

Munition: 5.56 x 45 mm
MagazingréBe: 30 Schuss
Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss

Miindungsgeschwindigkeit: 990 m/s
Feuerrate: 8,85 Schuss/Sekunde

M60
Die Durchschlagskraft dieses
schweren Gasdruck-MGs ist enorm.

MASCHINENGEWEHRE
Allerdings lasst die Treffsicherheit
ohne montierten DreifuB zu

wiinschen (ibrig.

Munition: 7.62 x 51 mm Miindungsgeschwindigkeit: 853 m/s
Schuss pro Gurt: 100 Feuerrate: 10,3 Schuss/Sekunde

Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss ,,.1'_.‘
vor allem fiir Nahkémpfe mit direktem

Feindkontakt.

Munition: 5.56 x 45 mm
Schuss pro Gurt: 200
Mitgefiihrte Munition: 600 Schuss

M240

Das vollautomatische N

der ;qverlés@
Munition: 7.62 x 51 indung

Schuss pro Gurl
Mitgefiihrte Mun

LY

M249 SAW
Das Squad Automatic Weapon-MG
eignet sich aufgrund seiner Feuerkraft




SCHARFSCHUTZENGEWEHRE

M82 BARRETT
Die Projektile dieses halbautomatischen
Gewehrs haben eine enorme Reichweite.

Munition: Kaliber .50
MagazingrdBe: 10 Schuss

Miindungsgeschwindigkeit: 853 m/s
Mitgefiihrte Munition: 40 Schuss

M24

Das M24 ist ein auBerordentlich
prazises Scharfschiitzengewehr mit
Kammerverschluss und groBer

Reichweite.
Munition: 7.62 x 51 mm Miindungsgeschwindigkeit: 792 m/s

£ '.-Ma_ua_zingriiﬂe: 5 Schuss Mitgefiihrte Munition: 50 Schuss
: SR-25
Das SR-25 ist das vermutlich
- préziseste halbautomatische
- Scharfschiitzengewehr der Welt.

3 Miindungsgeschwindigkeit: 800 m/s
chuss Mitgefiihrte Munition: 60 Schuss

ATA
Tragbarer Raketenwerfer fiir den
< “ Einsatz gegen gepanzerte

. Fahrzeuge.

f -

WAFFEN DER REBELLEN

Die indonesischen Rebellen greifen auf mehr als 20 Waffen und
Ausriistungsgegensténde filhrender Waffenproduzenten in aller Welt zuriick.

HANDWAFFEN

MACHETE
Die Machete eignet sich hervorragend, um
lastige Gegner lautlos auszuschalten.

SMITH & WESSON .357
Dieser Revolver hat eine &hnliche Durchschlagskraft
wie der Colt 1911.

Munition: .357 Magnum
MagazingroBe: 6 Schuss

Miindungsgeschwindigkeit: 440 m/s
Mitgefiihrte Munition: 36 Schuss

STURMGEWEHRE & MPS

AK47

Dieses bekannte russische
Sturmgewehr kann mit einem
Granatwerfer aufgeriistet werden und
ist vor allem in den Landern der
Dritten Welt weit verbreitet.

Miindungsgeschwindigkeit: 710 m/s
Feuerrate: 10,3 Schuss/Sekunde

Munition: 7.62 x 39 mm
MagazingroBe: 30 Schuss
Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss



AK74 SCHARFSCHUTZENGEWEHRE
Das AK74 hat ein kleineres Kaliber

als das AK47. Dies wirkt sich DRAGUNOV

positiv auf den RiickstoB und die Dieses effektive

Zielgenauigkeit der Waffe aus. halbautomatische

Auch das AK74 kann mit einem Prézisionsgewehr hat eine

Granatwerfer aufgeriistet werden. hohere Feuerrate als
Munition: 5.45 x 39 mm Miindungsgeschwindigkeit: 900 m/s vergleichbare Waffen mit
MagazingrdBe: 30 Schuss Feuerrate: 10,3 Schuss/Sekunde Kammel’Vel'SChlUSS.

Mitgefiihrte Munition: 300 Schuss

Munition: 7.62 x 54R Miindungsgeschwindigkeit: 830 m/s
MagazingroBe: 10 Schuss Mitgefiihrte Munition: 50 Schuss -_’_."q
MASCHINENGEWEHRE -
PKM M21 =
Das PKM ist ein tragbares MG. Mit dem halbautomatischen - "w
Aufgrund des Gewichts und des M21 kannst du relativ ;
RiickstoBes der Waffe erleichtert schnell feuern. Allerdings
der montierte ZweifuB die i ter die
Zielerfassung deutlich.
Munition: 7.62 x 54R Miindungsgeschwindigkeit: 825 m/s M""iti‘_’“: 7,;62 X 51 mm
Schuss pro Gurtkasten: 100 Feuerrate: 12,4 Schuss/Sekunde MagazingraBe: 20 Schuss

Mitgefiihrte Munition: 400 Schuss

RPK-74 SPEZIALWAFFEN

Das RPK ist ein modifiziertes AK mit
integriertem Kompensator,
schwerem, nicht abnehmbarem,
Lauf und einem robusten

Holzkolben. o
Munition: 40 mm-Hohll St
Munition: 5.45 x 39 mm Miindungsgeschwindigkeit: 732 m/s aning 9
MagazingrBe: 45 Schuss Feuerrate: 12,4 Schuss/Sekunde

Mitgefiihrte Munition: 600 Schuss

Mitgefiihrte Munilion:}! Gran
Miindungsgeschwindigl
Tl ik
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In Joint Operations: Typhoon Rising stehen dir verschiedene
f ahrzeuge, Boote und Helikopter zur Verfiigung.

:,en Platz setzen, driicke SHIFT und gib
S gewiinschten Platzes ein.

st du das Fahrzeug steuern.
D (Rechts)

6. Lenke das Fahrzeug mit der Maus. Wenn du dich umsehen
mdchtest, ohne das Fahrzeug zu wenden, halte die rechte Maustaste
gedriickt und bewege die Maus in die gewiinschte Richtung.

7. Jedes Fahrzeug hat drei Geschwindigkeitsstufen. Diese werden mit
folgenden Tasten aktiviert:

Z (Langsam) X (Mittel)

HELIKOPTER

Bevor du mit einem Helikopter abheben kannst, musst du einige
Sekunden warten, bis der Rotor seine maximale Drehzahl erreicht hat.
Driicke dann E, um abzuheben. Mit Q verringerst du die Flughdhe.

C (Hoch)

Mdchtest du ein Gebiet umkreisen, driicke gleichzeitig W und A oder D.



ALLGEMEINE FAHRZEUGE Dariiber hinaus sind im gesamten Einsatzgebiet verschiedene

indonesische Wasserfahrzeuge zu finden.

5,5 TONNEN-LKW:
Schwerer
Truppentransporter ohne
Kampfsysteme.

AMPHIBIENFAHRZEUG:
Geldndegangiges
Transportfahrzeug fiir
Einsétze an Land und im
Wasser.

ZODIAC: Leichtes
Schlauchboot fiir verdeckte
Operationen. Kann mit
einem M60-MG
ausgestattet werden.




MARK V: Das Mark 5 ist
ein mit mehreren

FAHRZEUGE DER EINGREIFTRUPPEN

Den Soldaten der Eingreiftruppen stehen die besten Fahrzeuge der Welt

zur Verfiigung. Geschiitzen (Kaliber .50)
ARMORED ATTACK und Mark19-Granatwerfern
VEHICLE: Dieses moderne bestiicktes Schlauchboot fiir
Panzerfahrzeug kann auch Truppentransporte.
in schwierigem Geldnde
eingesetzt und mit
verschiedenen Geschiitzen LITTLE BIRD: Die
bestiickt werden. Hauptaufgabe dieses

auBerordentlich wendigen
STRYKER: Dieses = : L— Helikopters ist die
gepanzerte . ) Luftunterstiitzung von
Amphibienfahrzeug ist ein Bodentruppen. Er kann als
auBerordentlich vielseitiger Truppentransporter
Truppentransporter. Auf dem eingesetzt oder mit MGs

Dach des Fahrzeugs ist ein und Raketen besttickt
durchschlagskraftiges MG werden.

montiert.

MH-60 BLACKHAWK:

5 Der MH-60 wird bei der
LCAGC: Das Luftkissen- — ~ Infiltrierung feindlicher
Landungsboot (LCAC steht Gebiete, der Versorgung und
fiir "Landing Craft Air Evakuierung von

Cushion) ist ein schnelles Kommandoeinheiten sowie
Luftkissenboot mit einer bei Rettungs- und

Nutzlast von 75 Tonnen. Der Kampfmissionen eingesetzt.
Transport eines Panzers ist

fiir dieses Landungshoot

also kein Problem.




" CHINOOK: Schwerer GROSSES
Transporthubschrauber fiir die LANDUNGSBOOT:
Verlegung von Truppen oder Schnelles Landungsboot fiir
Fahrzeugen. Landfahrzeuge und Truppen.
FAHRZEUGE DER REBELLEN

Die indonesischen Rebellen haben verschiedene européische Fahrzeuge :
an die ortlichen Gegebenheiten angepasst.

Ty GEPANZERTER JEEP: Die e 1 er NB0-105 st_gpa
: gepanzerten Jeeps der ein Mehrzweckhubschrauber. =
Rebellen sind meist mit einem mgsszsszgp‘gggrer als ;
hiltz ausgeriistet. .
Geschiltz ausgeriste eingesetzt oder mit zwei -
MGs auf Hohe der Riicksitze
BTR: Gepanzertes aufgeriistet.

Amphibienfahrzeug, das
primar als Truppentransporter
eingesetzt wird. Auf dem Dach
des Fahrzeugs ist ein
durchschlagskraftiges MG
montiert.

GEPANZERTES
PATROUILLENBOOT: —
Dieses schnelle Kanonenboot

ist mit mehreren Geschiitzen P ;
(Kaliber .50) und Y
Granatwerfern ausgestattet

und kommt bei seegestiitzten
Angriffen zum Einsatz.
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KONSOLE MESSER HANDWAFFE HAUPTWAFFE | FLASH  SAITEAGRAMTE RUGIGHUTE ZUBEHOR FERNZONDER MEDIPACK D
E WE
. GRANATE

SPIELERLISTE | NACHLINKS VORWARTS ~NACHRECHTS | NACHLADEN/ léll"ll' EA}-I.EIi‘E':I MIT TEAM FAHRZEUG- IIEI.LIGSKEIT g‘B“E:H
i DE!
I.EHNEHIROI.IEN LEHIIIEENIIIOI.IIH STRG-RESPAWN SPFEGHEII SPIY!EGIIEN 3I|AT FAD%{I(RE[IZES SGFIIAUE

SEITSCHRITT | ZURDCK | |SEITSCHRITT SCHNELLER EINSATZZIELE | HUD LETZIE| | FREUND-|  LINKSDREHUNG RECHTSDR
um(s necms WECHSEL EINIAUS NAcumcHTEu MA"*'%'} UNGEN

BEFESTIGEN/ HINLEGEN DUCKEN = AUFRICHTEN FERNGLAS J'I?IGE':I
WAFFENKAMMER SCHAUEN
SPRINGEN
Leertaste

.ﬁWAFFENIOBJEKTE HUD BEWEGUNGSBEFE

LET




OTES | |FUNKMELDUNGEN SCREENSHOT
&) F10

HUD HUD
ZOOMEN HERANZOOMEN

s

Z00OMFAKTOR ZOOMFAKTOR
VERRINGERN ~ ERHOHEN

HUNG  VISIER-
SCHUSSWEITE

IELFERNROHR
EIN/AUS

HLE KOMMUNIKATION

FEUERN

AUFRICHTEN = DUCKEN .HIMLEGEN

Entf Ende

SEITSCHRITT  ZURUCK ~ SEITSCHRITT

LINKS RECHTS

— l —_

SPIELBEFEHLE

Bild abwérts

NAGHLINKS | VORWARTS | NAGH RECHTS
LEANENROLLEN LEANENROLLEN
7 t 9

SEITSCHRITT SEITSCHRITT
LINKS RECHTS'
4 6

DUCKEN = ZURUCK = HINLEGEN

1 2 3

SPRINGEN AUFRICHTEN

FEUERN
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f& SPIELSTEUERUNG

] ESC Zuriick zum Menii

F1 Hilfe

F2 _Ic_lﬁfspektive (ohne Waffe)

erspektive (mit Waffe)

olger-Perspektive

D-Detailgrad

- F7 Wegpunkte durchschalten

~ F9 Emotes - g

. “F10_Funkmeldungen
< :

4

=EHIE
=l =

WAFFEN/OBJEKTE

1

TV WO oo N OEWN

SHIFT
F

HUD
K

0

+

TAB
G

Messer

Handwaffe
Hauptwaffe

Flash Bang-Granate
Splittergranate
Rauchgranate
Zubehor
Fernziinder
Medipack

Fernglas

Nachladen
Befestigen/Waffenkammer
Schneller Wechsel

Freunde markieren (3 Stufen)
Helligkeit des Fadenkreuzes
HUD heranzoomen

HUD wegzoomen

Spieler- & Rangliste
Einsatzziele

BEWEGUNGSBEFEHLE

W Vorwarts

A Seitschritt links

S Riickwarts

D Seitschritt rechts

Q Nach links lehnen
(auf dem Boden rollen)

E Nach rechts lehnen
(auf dem Boden rollen)

Z Hinlegen

X Ducken

C Aufrichten

LEERTASTE Springen

PERSPEKTIVEN

V' Kommandeursbildschirm
M Karte

ROLLEN Autom- Laufen ein/aus

N Nachtsichtgerét
| Info
\' Host-Bildschirm



MAUSBEFEHLE
Bewege die Maus in die gewiinschte Blickrichtung.

Maus vorwarts ~ Nach oben schauen Maus zuriick  Nach unten schauen
Maus nach links  Nach links schauen Maus nach rechts  Nach rechts schauen
Linke Maustaste ~ Feuern Rechte Maustaste  Zielfernrohr ein/aus

Mausrad  Verfiigbare Waffen durchschalten

TASTENBEFEHLE
Mit folgenden Tasten kannst du bestimmte Mausbefehle ebenfalls ausfiihren.
P Nach oben schauen [ Zoomfaktor erhdhen
. Nach unten schauen ] Zoomfaktor verringern
L Linksdrehung " Visier-Schussweite (SHIFT driicken)
; Rechtsdrehung | Zielfernrohr ein/aus

ENTER  Feuern

DOPPELTE TASTENBELEGUNG ZUSATZLICHE BEWEGUNGSBEFEHLE
Dank der doppelten Tastenbelegung kannst du auch mit der rechten Hand bestimmte 0 Springen

Bewegungshefehle ausfiihren. ENTF  Aufrichten

Pfeil oben Vorwarts  ENTF Aufrichten 1 Ducken

Pfeil unten Riickwarts  ENDE Ducken 2 Riickwérts

Pfeil links Seitschritt links ~ BILD ABWARTS Hinlegen 3 Hinlegen

Pfeil rechts Seitschritt rechts 4 Seitschritt links
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Je nach Situation erscheinen auf dem Bildschirm verschiedene Anzeigen, wie eine dynamische Makro-Liste (F9) oder ein
Geschwindigkeitsmesser.

. Zahl der Mitspieler und der Mitglieder deines Teams, TKOTH-Timer und Punkte (Multiplayer). Umschalten mit TABULATORTASTE.
2. Die Karte zeigtdir deine Umgebung aus der Vogelperspektive. Mit = und + kannst du den Zoomfaktor der Karte dndern.
ngltgn 1-ndchsten Wegpunkt. Die Ausrichtung des Pfeils ist relativ zu deiner aktuellen Blickrichtung.
ompa’l’ss Der Pfeil am oberen Rand der Karte zeigt deine aktuelle Blickrichtung an.

0, ﬁi faﬁrenanzel"ge Nach einem Treffer wird die Position des Angreifers mit einem roten Symbol angezeigt. Gelbe Symbole zeigen die

his..g hussnehtung von Geschiitzfeuer an.

‘ Fadenk[euz erlelchtert dir das Zielen. Es wird groBer oder kleiner, wenn du das Ziel nicht genau erfasst hast. Klicke im

ONEN-Menii auf die Pfeil-Buttons, wenn du das Fadenkreuz bearbeiten machtest. Mit einem Klick auf den Rechts-/Linkspfeil neben
ekten R_ect_lteck anderst du die Farbe. Willst du nicht, dass sich das Fadenkreuz vergroBert, deaktiviere im OPTIONEN-BILDSCHIRM

éral"{Aﬂgemein) die Option "Show Spread" (Streuung anzeigen).

A '?!iF‘ atuln Nogez. KARTENBILDSCHIRM
; é’uermodus Driicke wéhrend des Spiels M, wenn du den Kartenbildschirm aufrufen
i mdchtest.
'tehend geduck, liegend).
e. Wirst du verletzt, farbt sich das
mbol zuerst gelb, dann rot.

Mit + kannst du den Zoomfaktor der Karte erhdhen. Driicke =, um den
Zoomfaktor zu verringern.

glef). Driicke M, wenn du die Karte ausblenden méchtest.
[v 5I1e|n,gs Fahrzeugs.

lo 'l']lggn.
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LEAD PROGRAMMING
Mark Davis

rENDE

ART DIRECTOR
Chris Tamburrino

ART

John Brophy
Brent Houston
Craig Marschke
Mark Pajarillo
Rod Parong

Paul Semchyshyn
Jason Tull

Tom Nguyen

Rich Wong

CHARACTER ANIMATION
Dan Goldman

PRODUCTION AND
CONCEPT DESIGN
David Durand

DESIGN DIRECTION
John A. Garcia

'SENIOR DESIGNER

Brent Houston

~ LEVEL DESIGN
~ Dana Dispenza
~ Andy Kipling

James Payne
Jordan Smith
Sean Soderlind

AUDIO DIRECTOR
Russell Brower

SOUND DESIGN
Paul M. Fox

CASTING
Bill Black Audio

DIALOG DIRECTION
Russell Brower

ADDITIONAL SOUND EDITING
Tish Eastman

FIELD RECORDING
Russell Brower
John Paul Fasal
Paul M. Fox

ARMORER FOR LIVE
FIRE WEAPONS SESSION
Roland Bleitz

ISS Weapons

Music
Russell Brower
Paul M. Fox

GAMELAN CONSULTANT /
ARRANGEMENTS
Jon Parsons

MUSIC PERFORMED BY
Synthesizers, Chapman
Stick, Electronics:
Russell Brower

Bass, Softsynths:
Paul M. Fox

Drums and Percussion:
Jerry Marotta

Flutes:
Pedro Eustache

Suling Flute, Vocal:
Djoko Walujo Wimboprasetyo

Gamelan Orchestra:

Blake Colie

Miriam R. Delosantos
Geoffrey Dent

Sonja Downing

Natalie Hall

Alice Katharine Hunt

Adam Joel Keeney

Liam Mooney

Jon Parsons

Michael Pievac

Jeff Purmort

Mike Robbins

Craig Rowe

Jason C. Stewart

Nyoman Wenten

Djoko Walujo Wimboprasetyo
Endang Sulastri Wimboprasetyo



VOICES

Jack Aubree
Jean-Luc Daniel
Sky Draven

Ken Lally
Michael Lee
Stuart Rigby

Sri Susilowati
TC Thalia

Alex Veadov

RECORDING AND MIXING
NovaLogic Sound Laboratories,
Calabasas, CA

Roman Klun, Todd Voz at Jersville
Studios, Woodstock NY

MARKETING MANAGEMENT
Georgina Verdon

MARKETING
Michael Domaguing
Lucinda Searle

MARKETING GO-ORDINATOR
Anthony Newall

PR

Marcus Beer
Chris Clarke
Clare Turner

SALES MANAGEMENT
Dave Pollack

Sue Wosczyna

Pierre Thiercelin

SALES
Rosemary Buahin
David Halse

CREATIVE SERVICES MANAGER
Ulises Gerardo

PACKING AND LAYOUT DESIGN
Ulises Gerardo

MANUAL LAYOUT AND DESIGN
Deanna Dolph

BOX ART
Ulises Gerardo
PicturePlane

ONLINE MANAGER
Alan Bollinger

WRITER
Ken Swapp

PRODUCTION MANAGEMENT
Silvana Greenfield
Lance Pifer

QUALITY ASSURANCE MANAGER
Steve Merkel

TEST LEAD
Sean Manzano

TESTING
Dan Bare
Oscar D. Chaparro

Mike Curran
Todd Dang
Mike Harling
David Holder
Jonathan Knell
John Ramirez

CERTIFIED QUALITY ANALYST
Oscar D. Chaparro

CUSTOMER SUPPORT MANAGER
Steve Merkel

CUSTOMER SUPPORT
Todd Dang

Mike Harling

David Holder

John Ramirez

COMPUTER MAINTENANCE
Matt Botsford
Glenn Kronick

SUBJECT MATTER EXPERTS

Col. Lee Van Arsdale, USA (retired)
Ray Gentry

Major Jim lllingworth, USSOCOM

SPECIAL THANKS

Dr. Frank Garcia-Moreno

Gregg Southard

Helen Wek

John Fitzgerald

Lee Milligan

Lt. General Robert Springer USAF
(retired)

Margaret Walsh

Paul Rebhan

Saras Seth

Tom Mee

Vince McDermott

Rosemary and Roy Williams of
the Agoura Hills Target Range
Yvonne Khouw

Col. John Carney USAF (retired) of the
Special Operations Warrior Foundation

A very special thanks to our fan sites,
the NovaWorld community, our beta
testers, our families, and the developers
around the world who give up sleep and =
more to make the great games that we = -""
love to play. "

Uses Bink Vide!
Copyright © 19!
RAD Game Tool



LIZENZBEDINGUNGEN
Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software

einschlieBlich ihrer Verpackung sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Urheber-
und Leistungsschutzrechte vorbehalten. Electronic Arts behlt sich das Recht
vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung Verbesserungen und Anderungen
an der hier beschriebenen Software vorzunehmen.

Gestattete Nutzung

D|e Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch
nerb dieser Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware fiir
schlieBlich private Nutzung in jedem kompatiblen Computer einzusetzen,
es'tzt dass sie jeweils. nur in einem Computer eingesetzt wird und du
er 0r|g|nal;B_o_kumentat|on sowie der dazugehdrigen Original-

. Im uhrlgen.ﬂnden hinsichtlich der Nutzungsrechte die

;I Besti?nmunge_n des Urheberrechtsgesetzes erganzende

= i Al
dere ‘hung der Vertragssoﬂware oder der Dokumentatlon

e[net oder andere Online-Systeme), ist ohne
g von Elech'ochrts untersagt Ohne

etzen, Abwandeln und Weiterverwenden
ngen des Urheberrechts finden auch hier
ierung der Software ist ausdriicklich
lerung oder Nachdruck des Titels oder

g strafbar. Zuwiderhandlungen werden
ist di ie Erstellung von Sicherungskopien
on, auch zum rein privaten Gebrauch,

Garantie
Electronic Arts iibernimmt fiir die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie
von 24 Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon).

Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltlich Méngel des
Produktes die auf Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur
oder Umtausch.

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein
Austausch oder eine Reparatur nicht kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall geben Sie bitte den vollsténdigen Datentréger in der
Originalverpackung mit dem Kassenbon und unter Angabe des Mangels an
ihren Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentragers
offensichtlich auf unsachgeméBe Behandlung des Datentrégers durch den
Benutzer oder Dritte zuriickzufiihren ist.

Nach der Garantie

Electronic Arts gewahrt nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist eine beschrénkte
Garantie von weiteren 12 Monaten auf das Produkt. Sollte das Produkt
innerhalb dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler aufweisen, so wird
Electronic Arts gegen Zahlung einer Bearbeitungsgebiihr von 10 € fiir PC- (15 €
im Falle einer Doppel-CD), 15 € fiir PSX- und PS2- bzw. 35 € fiir N 64- sowie 25
€ fiir GameBoy Advance- und GameBoy Color-und 15 € fiir Xbox- und
GameCube-Produkte den defekten Teil des Produktes nachbessern oder das
Produkt nach eigenem Ermessen umtauschen, sofern das Produkt noch
erhéltlich ist.

In diesem Fall ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des
Defekts, der Kaufnachwesis (Quittung) sowie ggf. einen Euroscheck iiber 10 €,
15 €, 25 € bzw. 35 € an:

Electronic Arts GmbH, Customer Service, Triforum Cologne, Innere Kanalstr.
15, D-50823 Koln

zu senden.

Gleichzeitig bendtigen wir fiir eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie
die Telefonnummer, unter der du tagsiiber zu erreichen bist.



Hotline
Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Deutschland:
0190 - 77 66 33 0190 - 75 44 64
(€ 1,24 pro Minute) (€ 1,24 pro Minute)
fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden taglich
von 11-20 Uhr Mo.-Sa. von 11-20 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Osterreich:
0900 - 37 37 61 0900 - 37 37 62
(€ 1,08 pro Minute) (€ 1,08 pro Minute)
fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten
erreichbar Mo.-Sa. erreichbar 24 Stunden téglich
von 11-20 Uhr Mo.-Sa. von 11-20 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus der Schweiz:

0900 - 55 40 20 0900 - 77 66 77
(CHF 2,00 pro Minute) (CHF 2,00 pro Minute)
fiir technische Fragen zu fiir spielerische Fragen zu
EA Produkten EA Produkten

erreichbar Mo.-Sa.
von 11-20 Uhr
mit persénlicher Betreuung

erreichbar 24 Stunden taglich
Mo.-Sa. von 11-20 Uhr
mit personlicher Betreuung

Technischer Kundendienst - Kénnen wir helfen?
Probleme? Fragen? Wir sind da, um dir zu helfen. Wenn du Probleme mit
deinem Spiel hast, kénnen wir dir auf verschiedene Weise weiterhelfen:

Online-Dienste

Wenn du {iber einen Internetzugang verfiigst und technische Probleme mit der
Spielesoftware hast, schaue dir bitte zuerst die FAQs unter nachfolgend
aufgefiihrtem Link an: www.support.electronic-arts.de

Dort sind die bekanntesten Probleme mit der Spielesoftware und deren
zugehdorige Losungen aufgefiihrt.

Dieser FAQ-Bereich wird regelmaBig aktualisiert und ist stets auf dem
aktuellsten Stand.

Wenn die FAQs dir bei deinem spezifischen Problem nicht weiterhelfen konnten,
kannst du dich nach einer kurzen Registrierung iiber den Button "Fragen an
EA" direkt an einen Supportmitarbeiter wenden.

Die Beantwortung deines Anliegens sollte werktags nach spétestens 48 s [
Stunden erfolgt sein. %

© 2004 NovaLogic Inc. NovalLogic, das NovaLogic-Logo und NovaWorld sind -
eingetragene Marken von NovalLogic, Inc. Joint Operations, Typhoon Rising, Joint 'q
Ops, das Joint Operations: Typhoon Rising-Logo, Don’t Re-live History...Make It :
und das NovaWorld-Logo sind Marken von NovaLogic, Inc. in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern. Windows ist ei getragene

Microsoft Corporation. Direct 3D und DirectX sind E’I e










PLAYS BEST ON

ALIENWARE

™

Alle Systeme sind voll nach Deinen Wiinschen konfigurierbar. Ausserdem
bietet Alienware® immer die neusten Komponenten und hervorragende
Alternativen. Somit kann auch Dein Traum bald in Erfiillung gehen.

Ausserdem steht Alienware® fiir:

> Kostenlose technische Hotline 24 Stunden an 7 Tagen
» Komponenten-Upgrade zum Selbstkostenpreis

» 14 Tage Umtauschgarantie

Konfiguriere Dein Traum-System auf:
WWW.ALIENWARE.DE
WWW.ALIENWARE.AT
WWW.ALIENWARE.CH

Tel.: 0800 100 5079 (D)
0800 677 194 (A)

0800 000 971 (CH)

00353 906 456 500 (andere Lander)



